ZMP ¢éw. nr 7 15/16Z

Cel ¢wiczenia: wprowadzenie do jezyka C++. preprocesor, rekurencja,
tablice, funkcje, wskazniki

1. Przy pomocy operatoréw new stworz dwuwymiarowa tablicg dynamiczna o
wymiarach x na y. Zainicjalizuj ja wartosciami x%y (reszta z dzielenia). Jakiego typu
powinna by¢ ta tablica?

2. Wykorzystujac rekurencje napisz funkcj¢ obliczajaca warto$¢ silni z podanego n.

3. Uzywajac instrukcji switch case zbuduj menu sktadajace si¢ z 4 linijek w tym jedne;j
domyslnej. 3 pierwsze linijki niech wywotuja nastepujace funkcje:

a) Napisz funkcje typu void wyswietlajaca imi¢ i nazwisko, mail oraz nr indeksu w

nastgpujacej postaci:
sk sk s sk sfe sk sk sk ok s sk s sk sk sk sk s sk s sk sk sk sk sk sk sk skeokeskoskosk sk

* Jan Kowalski *
* e-mail: j.kowalski@gmail.com *
* nr indeksu:. 123456 *

sk sk s sk sfe sk sk sk ok s ke s sk sk sk sk s sk s sk sk sk sk sk sk sk skeokeskoskosk sk

b) Napisz funkcje, ktora wyswietli czas 1 datg¢ kompilacji pliku, na ktérym pracujemy

c¢) Napisz funkcje, ktora wypisze w petli do...while wartosci od 0 do n, gdzie n jest
podane przez uzytkownika. Funkcja ma nie wykona¢ wypisywania, gdy n<=0.

Pozycja domyslna niech podaje jedynie informacj¢ o tym, Ze nie zostata wybrana
poprawnie pozycja z menu.

W menu umie$¢ informacjg, co realizuje dana pozycja.

4. Przy pomocy dyrektywy preprocesora stworz uniwersalng makrodefinicje¢, dzigki
ktorej na ekranie wyswietla¢ bedzie si¢ warto$¢ danej zmienne;.

5. Wykorzystujac rzutowania wyswietl adresy komorek zajmowanych przez stworzona
w punkcie 1. tablice.
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